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y 0 Prendre le chemin direction  commence la riviére de Crac'h.
Nord vers  Kerbiscam, en ]
QWQﬂ ongeant  les  villges  du <> Remonter vers le village du d(}rql)(ix bis
Petit Cosquer et de Kéricart Vigueah pour prendre le chemin en ¢ Rerbiscam
Place Le Mené, face a la Mairie, Traverser la  VC203 directiur; direction de Kerberen en passant X
prendre direction Le Tourbillon. le Leré, puis rejoindre la VCB. P Kerbourda et Bréharve.
Adécouvrir sur le chemin, un peu en 0 Arrivé & Kerberen, descendre
retrait, la jolie croix de Kerbiscam. |3 VC1 sur 300m et prendre le
De hauteur importante, la croix  chemin direction Kervive. Aux
est retirée dans la lande non loin  abords de Kervive, sur ce large
de la route. Elle est située sur  chemin ancien, découverte d'un
I'ancien chemin qui reliait Kéricard  autre joli pont, « le Pont Romain »
3 Kerbiscam. ou «Pont Pesket» ol coule le
0 Prendre & gauche la VC6 ruisseau qui se jette au Vigueah.
sur 400m jusqu'au carrefour du <€) Arrivé au bas du village de
Menhir. Prendre direction Le Lerréo,  Kervive, faire le détour vers
puis le Grand Cosguer. le Menhir de Kervive, érigé au
© L 1a sortie du village, ne pas Néolithique (7000 ans a 4500
manquer le détour de Béquerel, « [a ans ayant le presgnt). Prendre I?
ou vient mourir la marée et ol le drection de Kersinge, Le Leré
ruisseau rejoint la mer ». Attention, puis e Kerbls';a_m 3 travers Ia
situé sur une propriété privée, gampagne Cracholse. E
I'endroit ne peut &tre visité. Revenir {} Repasser devant la Croix de sﬂi::r[huﬂuu
5 sur la VC 240 direction Le Vigueah.  [Gerbiscam. Traverser ensuite la &
L E Au bas du village un trés joli  VC203 puis rejoindre le centre 2
55 ouvrage, le Pont des trois cantons.  bourg en longeant les villages de =3
33 ) ; g g 8 0 200 m 33
° 2 Sous ce pont coule le ruisseau qui  Kéricart et le Petit Cosquer. Al
0% se jette dans les eaux salées ou E:
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